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Информационная карта 

	Учреждение
	Муниципальное автономное дошкольное образовательное учреждение «Детский сад № 369» г. Перми

	Полное название проекта
	«Человек мечтал летать…Мини-музей истории авиации».

	Авторы проекта
	Привалова Евгения Михайловна, Ошмарина Екатерина Петровна, воспитатели подготовительной к школе группы №3

	Руководитель проекта
	Зобачева Ирина Александровна, заведующая

	Кадры, реализующие проект
	 Воспитатели

	Город, район
	г. Пермь, Свердловский район

	Адрес организации
	г. Пермь, 614083, ул. Балхашская, 203

	Телефон
	Тел.241-91-84

	Электронная почта
	ds369@mail.ru;

	Сайт учреждения
	http://detsad369.caduk.ru/

	Вид, тип проекта
	Краткосрочный, познавательно – исследовательский, практико-ориентированный

	Цель, направления деятельности проекта.
	Создание интерактивного мини-музея авиации.

Знакомство  с историей развития авиации.

	Краткое содержание проекта
	Проект направлен на: 

•
Организацию модельно – конструктивной и опытно-экспериментальной деятельности детей; 

•
Создание условий в развивающей предметно-пространственной среде для самостоятельной деятельности детей с целью развития у воспитанников умений наблюдать, анализировать, сравнивать, обобщать;

•
В процессе художественно-продуктивной, речевой, социально-коммуникативной, трудовой деятельности перед детьми раскрывается авиация как наука и ее значение в жизни человека.

•
Конструктивная деятельность детей, родителей вместе с детьми по созданию моделей самолетов и других летательных аппаратов;

•
Беседы с целью формирования представлений о роли города Перми в развитии российского авиастроения.

	Место проведения
	МАДОУ «Детский сад № 369» г. Перми, ул. Балхашская, 203

	Сроки проведения
	Январь, февраль, март – 2017 год

	Количество участников
	   27 детей, родители, педагоги - 2

	Возраст детей
	6-7 лет

	Форма проведения
	Познавательные беседы, практическая деятельность детей, конструктивная деятельность детей, дидактические, подвижные, словесные, сюжетно-ролевые игры, опытно-экспериментальная деятельность, викторины, интеллектуальная игра.

	Продукт проекта
	Проект, Мини – музей, картотеки загадок, стихов, рассказов о самолетах, летательных аппаратах; картотека подвижных, словесных игр; конспекты познавательных бесед, практических занятий с детьми. Сценарии викторин, интеллектуальной игры. Видео файлы, фотоматериалы. Дидактические игры «Самолет», «Самолет летит».


Актуальность: В настоящее время приоритет дополнительного образования отдается техническому направлению, существует острая необходимость в повышении престижа технических профессий и подготовки будущих кадров, рабочих, инженеров, механиков, исследователей и изобретателей.  Моделируя летательные аппараты, знакомясь с историей их создания, конструкцией и технологиями, дети познают технические решения, знакомятся с элементарными законами физики, а так же получают представление о  технических профессиях. 

Проект направлен на развитие любознательности и познавательной мотивации детей, формирование познавательных действий, формирование первичных представлений о предметах окружающего мира, тем самым основываясь на ФГОС ДО.

Занятия авиамоделированием прививают и развивают такие черты характера, как терпение, аккуратность, выносливость, силу воли. Таким образом, реализация тематического проекта «Удивительный мир авиации» актуален для детей подготовительной к школе группы. 

Проблема:  Современный мир стремительно меняется, развивается, появляются все новые материалы и технологии, остаются в приоритете технические  профессии и направления деятельности. Формирование элементарных физических, химических, геометрических понятий происходит в дошкольном возрасте. Поэтому так необходимо именно в дошкольном возрасте развить интерес ребенка к исследовательской деятельности, которая способствует становлению целостной картины мира и закладывает основы познания им окружающего мира.

Цель проекта:  Создание интерактивного мини-музея авиации. Знакомство  с историей развития авиации.

Задачи проекта: 

1.
Наполнить предметно – развивающую среду играми, материалами, книгами о воздушном транспорте;

2.
Подобрать экспонаты для создания музея;

3.
Организовать модельно – конструктивную и опытно-экспериментальную деятельность детей вместе с родителями;

4.
Создать условия для самостоятельной деятельности в уголках группы;

5.
Систематизировать и пополнить знания дошкольников о летательных аппаратах и истории их создания;

6.
Формировать у дошкольников интерес к исследовательской деятельности;

7.
Познакомить с учеными, исследователями, внесшими вклад в развитие авиации;

8.
Оформить экспозицию выставки «Человек мечтал летать…»;

9.
Организовать работу с родителями в рамках консультирования, предоставления информации, посещения мероприятий, предусмотренных для детей в рамках реализации проекта.

Нормативно-правовая база: 

•
Федеральный закон от 29 декабря 2012 г. N 273-ФЗ "Об образовании в Российской Федерации", 

•
Распоряжение Правительства Российской Федерации от 29 мая 2015 г. N 996-р г. Москва "Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года", 

•
Стратегия развития системы образования города Перми до 2030 года., 

•
Приказ Минобрнауки России от 17.10.2013 N 1155 "Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования" (Зарегистрировано в Минюсте России 14.11.2013 N 30384)

Возможные риски и пути их преодоления:

1)
Недостаток наглядного материала. Решение: приобретение необходимого материала в специализированных магазинах, на сайтах интернет;

2)
Нежелание родителей принимать участие в реализации проекта. Решение: консультации родителей, выполнение домашних заданий, встречи, беседы.

Планирование работы по реализации проекта.

I этап – подготовительный
Сроки: 
	Задача: 
•
выявление проблемы, формирование цели, задач;

•
выявление имеющихся знаний детей в процессе беседы;

•
разработка проекта;

•
создание условий для реализации проекта, оформление группы;

•
совершенствование развивающей предметной среды (альбомы, материалы – пособия, материалы для игр, художественная литература, конспекты мероприятий).

	№/П
	Формы работы
	Дата 
	Результат
	Ответственные

	1. 
	Выявление проблемы, формирование цели, задач;
	январь
	Проблема, цель, задачи проекта 
	Привалова Е. М, Ошмарина Е. П.

	2. 
	Выявление имеющихся знаний  детей об авиации в процессе беседы «Воздушный транспорт»;
	январь
	Анализ имеющихся знаний детей о авиации
	Привалова Е. М., Ошмарина Е. П.

	3. 
	Разработка проекта «Человек мечтал летать…Мини-музей истории авиации»;
	январь
	Проект «Человек мечтал летать…Мини-музей истории авиации».
	Привалова Е.М., Ошмарина Е.П.

	4. 
	Анализ имеющихся демонстрационных материалов, подбор необходимых  для реализации проекта
	январь
	Демонстрационные материалы для проекта
	Привалова Е. М, Ошмарина Е. П.

	5. 
	Насыщение предметно-развивающей среды
	январь
	Альбомы, материалы – пособия, материалы для игр, художественная литература, конспекты мероприятий.
	Привалова Е. М., Ошмарина Е.П.

	6. 
	Подборка идей для оформления группы 
	январь
	Идеи оформления группы
	Привалова Е.М., Ошмарина Е. П.

	7. 
	Оформление группы для реализации проекта
	январь
	Группа оформлена для реализации проекта
	Привалова Е.М, Ошмарина Е. П.


II этап – основной этап реализации проекта
Сроки: 
	Задача: 

· С помощью ряда мероприятий сформировать представление о летательных аппаратах, их видах, принципах работы, истории авиации;
· Развить интерес к конструктивно – модельной деятельности;
· Изготовление экспонатов для экспозиции мини – музея истории авиации;

	№/П
	Формы работы
	Дата 
	Результат
	Ответственные

	1. 
	Беседа
«Летательные аппараты в сказках»
	Февраль
	Беседа
	Ошмарина Е. П.

	2. 
	Познавательная беседа «Ковер самолет на картинах В.М. Васнецова»
	февраль
	Беседа
	Привалова Е. М.

	3. 
	ЧХЛ русские народные сказки: «Вещий сон», «Царевна лягушка», «Баба Яга», «Елена Премудрая», «Гуси – лебеди»; П.П. Ершов «Конек - горбунок»;
	февраль
	Усвоение содержания сказок учащимися
	Привалова Е. М., Ошмарина Е. П.

	4. 
	ЧХЛ «Легенда о Дедале и Икаре».

Викторина по содержанию легенды.
	февраль
	Усвоение содержания легенды учащимися
	Привалова Е. М.

	5. 
	Рисование, аппликация: «Летательные аппараты из сказок».
	февраль
	Рисунок акварелью, аппликация 
	Привалова Е. М., Ошмарина Е. П.

	6. 
	ЧХЛ В. Постников «Карандаш и Самоделкин»
	февраль
	Усвоение содержания повести
	Привалова Е.М., Ошмарина Е.П.

	7. 
	Беседа «Первые летательные аппараты. Воздушный шар, дирижабль»
	февраль
	Беседа 
	Ошмарина Е. П.

	8. 
	Рисование по замыслу «Воздушный шар»
	Февраль 
	Рисунки учащихся
	Привалова Е.М.

	9. 
	Конструирование из подручных материалов «Воздушный шар», «Дирижабль».
	февраль
	Модели «Воздушный шар», «Дирижабль»
	Ошмарина Е. П., Привалова Е. М.

	10. 
	  Работа с электронным конструктором «Знаток»: Летающий пропеллер, вентилятор, управляемый магнитом;
	февраль
	Сборка вентилятора по схеме
	Привалова Е.М, Ошмарина Е.П.

	11. 
	Беседа «Первые самолеты»
	март
	беседа
	Привалова Е.М.

	12. 
	Конструирование. Планеры и самолеты из подручных материалов
	март
	Модель планера, истребителя, биплана.
	Привалова Е.М., Ошмарина Е.П.

	13. 
	ЧХЛ Д. Пентегов «Сказка о маленьком самолетике»
	март
	Усвоение содержания сказки учащимися
	Ошмарина Е.П.

	14. 
	Конструирование оригами «Самолеты».
	март
	Оригами «Самолеты»
	Привалова Е.М.

	15. 
	Лепка из пластилина «Вертолет»
	март
	Модель «Вертолет»
	Ошмарина Е.П.

	16. 
	Рисование «Высокое небо»
	март
	Рисунки учащихся
	Привалова Е.М.

	17. 
	Беседа «Виды самолетов»
	март
	беседа
	Ошмарина Е.П.

	18. 
	Конструирование «Парашют из бумаги», «Парашют с самопуском»
	март
	Модели парашютов
	Ошмарина Е.П., Привалова Е.М.

	19. 
	Беседа «Профессии в авиации»
	март
	беседа
	Привалова Е.М.

	20. 
	ЧХЛ Рассказы: В.Козлов «Пашкин самолет», И. Винокуров «Самолет летит», В. Крапивин «Самолет по имени Сережка»;
	март
	Усвоение содержания рассказов учащимися
	Ошмарина Е.П, Привалова Е.М.

	21. 
	Конструирование из подручных материалов «Пассажирский самолет»
	март
	Модель пассажирского самолета
	Ошмарина Е.П.

	22. 
	Лепка из пластилина «Ракета», «Космонавты»
	март
	Модель ракеты из пластилина, космонавт
	Привалова Е.М., Ошмарина Е.П.

	23. 
	Беседа «Вклад города Перми в авиастроение»
	март
	беседа
	Привалова Е.М.

	24. 
	Придумывание сказок, рассказов о воздушном транспорте детьми с родителями
	март
	Сказки, рассказы
	Родители 


III этап – Контрольно-оценочный
Сроки: 

	Задача: 

	№/П
	Формы работы
	Дата 
	Результат
	Ответственные

	1. 
	Викторина «Летательные аппараты из сказок»
	март
	викторина
	Ошмарина Е.П.

	2. 
	Интеллектуальная игра «История авиации»
	март
	игра
	Привалова Е.М., Ошмарина Е.П.

	3. 
	Оформление экспозиции выставки «Человек мечтал летать…»
	март
	Выставка 
	Привалова Е.М.
Ошмарина Е.П.


Материально-техническая база (финансовая составляющая) проекта:

· Ноутбук;

· Мультимедиа проектор;

· Папки для бумаги (формат А4) – 4 шт;

· Бумага для ксерокса белая – 1 пачка;

· Бумага для ксерокса цветная – 1 пачка;

· Цветная бумага двусторонняя – 10 шт;

· Картон цветной – 10 шт;

· Клей канцелярский – 27 шт;

· Пластилин – 10 шт;

· Бросовый материал (коробки, бутылки и т.д);
· Краски акварельные – 27 шт;

· Карандаши цветные – 27 шт.

Социальная значимость проекта: проект направлен на развитие интереса к исследовательской, модельно – конструктивной деятельности учащихся, так же в процессе работы над проектом учащиеся знакомятся с основами технических профессий. Таким образом, проект актуален в развитии современного общества, науки, техники. 
Ожидаемые результаты проекта:  
- создание интерактивного мини-музея авиамоделей, создание выставки «Человек мечтал летать»;
- пополнение и систематизация знаний детей о летательных аппаратах, воздушном транспорте;

- уважительное отношение к профессиям людей связанных с авиацией;

- формирование интеллектуальной инициативы, поисковой деятельности;

- развитие речи детей, пополнение словарного запаса;

Трансляция проекта: Выставки творческих работ, фотовыставки, итоговое мероприятие, выставка моделей летательных аппаратов.
Перспективы развития проекта: Пополнение музея новыми экспонатами, дальнейшее изучение истории авиации.
Литература
1. Авиация: Энциклопедия / Гл. ред. Г.П. Свищев. М.: Большая Российская

2. Анохин П.Л. Бумажные летающие модели. – М. Досааф, 1959 г.

3. Болков А.В. Самолеты из подручных материалов. – М. АСТ-Пресс, 2014 г;

4. Грушина Л. Танки, корабли, самолеты. – М. АСТ- Пресс, 2009 г;

5. Дорогов А. Ю. Оригами: самолеты и кораблики. – М. Академия развития, 2005 г;

6. Менщикова Л.Н. Экспериментальная деятельность детей 4-6 лет – Волгоград: Учитель, 2009.

7. Савенков А.И. Маленький исследователь. Как научить дошкольника приобретать знания. – Ярославль: Академия развития, 2002г.

энциклопедия,1994.

Приложение 1.
Беседа «Воздушный транспорт»
Оборудование: изображения транспорта разных видов, изображение воздушного транспорта.

Цель: анализ имеющихся знаний о воздушном транспорте детей.

Задачи: 

· Развитие умения систематизировать, обобщать, выделять общие признаки предметов;

· Познакомить с понятием транспорт, виды;

· Выявить знания детей относительно воздушного транспорта.

На доске висят иллюстрации различных видов наземного, подземного, железнодорожного и водного транспортов.
-Ребята, как можно назвать эти предметы одним словом?

-Транспорт.

-А какой бывает транспорт?

-Наземный, подземный, водный…

-Как вы думаете, чего здесь не хватает?

-Воздушного транспорта.

-А какой транспорт мы называем воздушным?

-Тот, который летает.

1) Назовите транспорт, который относится к воздушному. За правильный ответ дети получают фишки.

2) Игра «Летает, не летает». Картинки с изображением транспорта. На водный транспорт – плавные движения руками, на наземный – топают ногами, воздушный – движения имитирующие полет самолета.

Ответьте на вопросы:

· Кто управляет самолетом?

· Что есть у каждого самолета?

· Воздушный транспорт на котором перемещалась Баба Яга.

· Помощница на борту пассажирского самолета.
Логоритмика «Самолет» 

Рефлексия. 

Что мы сегодня нового узнали?

Приложение 2.

Познавательная беседа «Ковер самолет на картинах В.М. Васнецова»

Репродукции картин В,М, Васнецова.

Цель: знакомство с творчеством В.М. Васнецова. Изображение сказочных летательных аппаратов на картинах.

Задачи: 

· Познакомить с творчеством художника;

· Продемонстрировать сказочные летательные аппараты на полотнах художника.

Рассказ воспитателя с демонстрацией картин.

Виктор Михайлович Васнецов первым среди живописцев обратился к былинно-сказочным сюжетам, убежденный, что "в сказках, песне, былине, драме и прочем сказывается весь целый облик народа, внутренний и внешний, с прошлым и настоящим, а может быть, и будущим".

"Ковер-самолет" - самая первая сказочная картина Васнецова, написаннная им следом за известной картиной "После побоища Игоря Святославича с половцами".

Васнецов выбрал невиданный для изобразительного искусства мотив. Он выразил давнюю мечту народа о свободном полете, придав картине поэтическое звучание. В чудесном небе своего детства изобразил Васнецов парящий как сказочная птица ковер-самолет. Герой-победитель в нарядном одеянии гордо стоит на ковре, держа за золотое кольцо клетку с добытой Жар-птицей, от которой идет неземное сияние. Все исполнено в ярких тонах и говорит о блестящих декоративных способностях молодого художника. Васнецов предстал здесь и как мастер тонкого пейзажа-настроения. Земля отходит ко сну. В реке отражаются прибрежные кусты, и эти отражения, и туман, и легкий свет месяца навевают лирические чувства.

Эту картину заказал Васнецову Савва Иванович Мамонтов, крупный промышленник и меценат, который способствовал единению талантливых людей в творческий художественный союз, получившего название Абрамцевского кружка. Будучи председателем правления строящейся Донецкой железной дороги, он заказал художнику три полотна, которые должны были украсить помещение кабинета правления картинами, служащими как бы сказочными иллюстрациями к пробуждению новой железной дороги богатого Донецкого края. Одной из тем картин стал "Ковер-самолет" - сказочно быстрое средство передвижения.

 Позднее Васнецов вновь обращается к этому сюжету при работе над своей «Поэмой семи сказок». Здесь изображен Иван со своей суженой Еленой-Прекрасной (в вариантах сказок – Еленой-Премудрой, Василисой-Прекрасной и др.) Картина исполнена романтизма и нежности. Соединяются любящие сердца, и герои, после множества испытаний, наконец обретают друг друга.

В «Поэмой семи сказок» входят семь картин: Спящая царевна, Баба Яга, Царевна-лягушка, Кащей Бессмертный, Царевна-Несмеяна, Сивка Бурка, Ковер-самолет. Эти картины создавались художником исключительно для души, и в настоящее время являются украшением Мемориального Дома-музея В.М.Васнецова в Москве.

 Вопросы: 

· Какие краски, оттенки присутствуют на картинах В.М. Васнецова? 
Рисование сказочного летательного аппарата на выбор воспитанников.

Демонстрация рисунков.

Приложение 3.
Викторина по содержанию древнегреческой легенды «Дедал и Икар».
1.  Где жил Дедал?
2. Чьим сыном был Дедал?

3. Чем занимался Дедал?

4. Почему Дедал убил Талоса?

5. Куда бежал Дедал?

6. Почему Дедал стал придумывать, как улетесь с острова?

7. Какое приспособление придумал Дедал, чтобы улететь с острова?

8. Чем Дедал склеивал перья?
9. Почему Дедал запрещал подлетать близко к солнцу?

10.  Кто спас Дедала от Миноса? 
Приложение 4.

Беседа «Первые летательные аппараты: воздушный шар, дирижабль»

Цель: знакомство с аэростатами.

Задачи: 

· Формирование представления о первых видах воздушного транспорта;

· Развитие умения сравнивать, обобщать;
· Развитие речи, пополнение словарного запаса.
Рассказ воспитателя с показом иллюстраций.

Люди были одержимы идеей подняться в воздух на протяжении столетий. В мифах практически всех народов есть легенды о летающих животных и людях с крыльями. Самыми ранними известными летательными аппаратами были крылья, имитирующие птичьи. С ними люди прыгали с башен или пытались воспарить, сорвавшись со скалы. И хотя такие попытки заканчивались, как правило, трагически, люди придумывали все более сложные конструкции летательных аппаратов. О первых летательных аппаратах пойдёт речь в нашей сегодняшней беседе.

Изобретение воздушного шара.
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Воздушный шар - великое творение человечества. Его создал француз Жозеф Монгольфье, рожденный в 1740 году. Его вместе с младшим братом Этьенном, они мечтали подняться высоко в воздух, но самолетов тогда еще не существовало. Но как именно воплотить эту задумку в реальность они не знали. Хотя пробовали даже придумать корзину со специальной оболочкой, которая наполнялась бы облаками.

Первый полет на воздушном шаре.

Первый удачный подъем возвысился на 30 метров. Шар был сделан с оболочки из шелка, размером достигал одного кубического метра. Это случилось поздней осенью, в 1782 году.

Позже, в декабре 1782 года — это чудное творение увидели пролетавшим над фабрикой Видалона, города Анноне, что во Франции. Источником тепла стали обычная влажная трава и шерсть с бумагой, ведь о бензине в те времена еще было неизвестно.

Размеры и высота поднятия этого шара в небо постоянно росла. Уже в апреле, 25 числа, 1783 года сфера поднялась на высоту 400 м, а величина шара достигала 800 м³.
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Так как масштабы изобретения заметно росли, было решено провести демонстрацию этого зрелища на площади родного города, дабы избежать кражи идеи. 4 июня 1783 г братья Монгольфье произвели фурор. Летающий аппарат, который был сделан из обрезков хлопчатой бумаги и небольших петель, скрепленных между собой, достиг высоты в 1 км за 10 минут. Но долго он не полетал, так как сразу, после остывания воздуха упал и сгорел. Благодаря высокопоставленным лицам, которые присутствовали на представлении, был составлен акт, с которым братья позже обратились в Академию Наук, что в Париже. Они хотели добиться того, чтоб именно их признали первыми творцами воздушной конструкции.

Деятели Академии Наук заинтересовались и пригласили конструкторов воздушного шара на демонстрацию своего создания. Это произошло 1783 году, в августе. Старший из братьев Монгольфье, отправился в Париж.

Полет животных на воздушном шаре

После долгих экспериментов в столице Франции, Этьенн решился на поднятие на воздушной сфере человека. Но для этого требовалось провести соответствующий опыт, для того, чтоб не рисковать человеческой жизнью. Было решено собрать первых пассажиров, ими стали животные, а именно – утка, петух и овца.

Вначале сентября 1783 года это случилось, за полетом наблюдал даже король Людвиг 16. Воздушное путешествие длилось не долго, всего от 3 до 8 минут. Шар отнесло за 3 км от точки взлета. Живы остались все животные. Это было доказательством того, что полет человека станет возможен.

Полет человека на воздушном шаре.

Первым человеком, который взлетел на этом аппарате на 25 метров в воздух, стал господин Пилатр де Розье. Это произошло в 1783 году, 15 октября. Через два дня эксперимент повторился. В качестве пассажиров выступили известные деятели города Парижа. В этот раз шар поднялся на высоту 108 метров. Король Людвиг не одобрял этих полетов, так как боялся за жизни людей, но добро все-таки дал. Изобретатели не приняли участие в полете, из-за данного своему родителю обещания. Отец не верил, что изобретение является безопасным.

В полете приняли участие два пассажира Пилатр де Розье и маркиз де Арленд. Для того, чтобы сохранить равновесие. Сама конструкция разделялась на три части, где было место двум пассажирам и горелке. Высота, на которую поднимался шар, контролировалась людьми. Для этого нужно было подкидать солому в горелку. Именно 21 ноября 1783 года было зафиксировано поднятие людей в воздух. Пилатр умело управлял устройством. Высота полета достигла 2200 метров над уровнем земли. Они отдалились на 10 км, оказались в Бутее. Продолжительность полета длилась четверть часа. Первый полет ознаменовался большим успехом.

Дирижабль.

Дирижабль является разновидностью летательного аппарата. Его особенность в том, что он легче воздуха. Конструкция представляет собой соединение аэростата с силовой установкой. Движение дирижабля регулируется с помощью рулей управления. Благодаря этому корабль может двигаться в любом нужном направлении.

Считается, что дирижабль изобрел Жан Батист Менье. По его проекту эллипсоидом, наполненным газом, управляли пропеллеры, их должны были вращать вручную 80 человек. Но идея была развита и реализована только в 1852 году Анри Жиффаром. А в 1884 году состоялся первый полностью управляемый свободный полет.

Долгое время дирижабли считались непрочными и недолговечными. На смену аппаратам мягкой конструкции постепенно пришли дирижабли жесткого типа. Конструкции и развитие таких моделей были связаны с именем графа фон Цеппелина.

В годы Первой мировой войны дирижабли стали использоваться в военных целях, как бомбардировщики и разведчики. Но быстро стало ясно, что это бесперспективно. Уж больно хорошей мишенью они были для самолетов.

Золотой век дирижаблей наступил в 1920-1930-е годы. Эти аппараты совершали длительные перелеты, перевозили десятки пассажиров. Но с 1937 году интерес человека к дирижаблям стал резко спадать. Виной тому стало крушение огромного воздушного лайнера "Гинденбург".

Сегодня интерес к дирижаблям растет, но сфера их применения остается ограниченной. Эти аппараты используются в рекламных целях, катают туристов, наблюдают за дорожным трафиком и т.д. В любом случае дирижабли остаются диковинкой, окруженной мифами.
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Мягкие и жесткие дирижабли принципиально не отличаются. Само определение дирижабля подразумевает, что управляемый аппарат будет легче воздуха. Есть три разновидности конструкции дирижаблей. Она может быть мягкой, полужесткой и жесткой. У первого типа внешняя оболочка служит и оболочкой для газа. Форма такого аппарата формируется давлением несущего газа. У жестких же дирижаблей внешняя форма неизменяемая и обеспечивается металлическим или деревянным каркасом. По нему натянута ткань. Газ же располагается внутри в мешках из непроницаемой материи. Такая конструкция позволяет получить довольно места внутри каркаса, а несущий газ можно разделить на несколько секций. У жестких дирижаблей внутренние отсеки можно расположить внутри корпуса так, чтобы обеспечить лучшую тягу и меньший уровень шума для пассажиров. Полужесткая конструкция являлась компромиссом - каркас создавался лишь частичный, не дающий меняться оболочке.

Приложение 5.

Беседа «Виды самолетов»

Цель: знакомство с разными видами самолетов и их назначением.

Существует два основных вида: военные и гражданские. Конструкции первого типа используется для выполнения различных стратегических задач, преимущественно для обороны или, наоборот, уничтожения военных объектов. Гражданские лайнеры бывают пассажирскими и грузовыми, подробнее основные виды самолетов рассмотрены ниже.

Стоит отметить, что существует множество групп по различным признакам и невозможно выделить единой наиболее общей. Так, существуют следующие классификации самолетов: по аэродинамической схеме, по хвостовому оперению, по количеству и типу крыльев и так далее. Сегодня мы рассмотрим наиболее распространенное деление.
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Военные самолеты
Пожалуй, начать стоит именно с техники, используемой в стратегических целях, так как в данной категории насчитывается больше видов. В основном такие самолеты можно увидеть на парадах, посвященным Дню Великой Победы, в фильмах или в музеях.

Бомбардировщики
Основная задача, которую должны выполнять бомбардировщики, заключается в поражении наземных объектов с воздуха. Для этого используются бомбы и ракеты. В списке наиболее известных бомбардировщиков находятся Су-24, Су-34, ХВ-70 Valkyrie, Boeing B-17.Первым самолетом данного типа можно назвать «Илью Муромца», созданного в 1913 году конструктором Игорем Сикорским. Непосредственно под бомбардировщик он был переоборудован в ходе Первой мировой войны.
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Истребители
Эти самолеты используются для уничтожения воздушных целей. Однако несмотря на такое звучное и довольно агрессивное название, истребители относятся к классу оборонной техники, и отдельно для наступления эти самолет, как правило, не используются. Любопытно, что сначала пилоту истребителя приходилось, управляя судном, стрелять по противнику из револьвера, который позже уступил место пулемету. Во времена Второй мировой войны активно использовались истребители, например, ЛаГГ-3, МиГ-3, Як-1. Немецкие пилоты летали на Bf. 109, Bf. 110 и Fw 190.
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Истребители-бомбардировщики
Универсальная техника, совмещающая в себе качества двух самолетов, описанных выше. Их главным преимуществам стало то, что они могут наносить огонь по наземным целям без прикрытия. Они сочетают три важнейших особенности: легкость, маневренность и достаточное для ведения перестрелки вооружение. В числе наиболее распространенных примеров находятся МиГ-27, Су-17, F-15E StrikeEagle, SEPECAT Jaguar.
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Истребитель-бомбардировщик LockheedMartin F-35 Lightning II

Перехватчики
Это подвид истребителей, достойный отдельного класса. Первоочередная задача таких самолетов — уничтожение вражеских бомбардировщиков. От истребителей они отличаются наличием радиолокационного оборудования вдобавок к скорострельным пушкам. К широко известным советским моделям относятся Су-9, Су-15, Як-28, Миг-25 и другие.
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Штурмовики
Самолеты из данной категории были разработаны для воздушной поддержки сухопутных войск во время ведения боя. Второстепенная задача — поражение морской и наземных объектов. Пожалуй, самое известное название самолетов, предназначенных для штурмовки и спроектированных в Советском Союзе — Ил-2. Интересно, что именно эта модель является самой массово производимой в истории: было выпущено в общей сложности 36 183 единицданной техники.
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Самолеты гражданской авиации
Сегодня воздушный транспорт является одним из наиболее востребованных средств перемещения. В современном мире насчитывается столько единиц пассажирской техники, что каждые 3 секунды где-нибудь на земном шаре совершает посадку один пассажирский лайнер. Ниже приведена наиболее общая классификация самолетов.



Пассажирский широкофюзеляжный двухпалубный самолет Airbus А380

Приложение 6.
Викторина «Летательные аппараты из сказок»

1. Угадай название сказки?

Как у Машеньки-сестрицы

Унесли братишку птицы.

Высоко они летят.

Далеко они глядят. (Гуси-лебеди)

2. В каком произведении впервые появился ковер-самолет? (в собрании рассказов «Тысяча и одна ночь»)

3. Кто из героев сказок, самый популярный летающий персонаж? (Баба-Яга)

4. Летательный аппарат Бабы-Яги (ступа)

5. Как чаще всего в сказках проводит дни и ночи Баба-Яга? (она предпочитает проводить свое время в свое причудливой избушке или же в компании Лешего и Кикиморы)

6. На чем Снежная Королева в сказке, катит Кая по небу? (в своих холодных санях)

7. С помощью чего передвигается Карлсон? (с помощью пропеллера)

8. Как можно починить моторчик Карлсона, если он забарахлит? (банкой малинового варенья)

9. Как передвигается Питер Пен? (сам по себе, без дополнительных атрибутов, посыпанный пыльцой феи Динь-Динь)

10. Кто из героев летал на воздушном шаре? (Винни Пух)

Приложение 7.

Беседа «Вклад города Перми в авиастроение».
Цель: Сформировать представления о авиастроении в городе Перми.

Рассказ воспитателя с демонстрацией фотографий.

Сюжетно – ролевая игра «Самолет».

Ребята, у нас с вами удивительный город, который славится своими людьми, делами, историей, а так же в нашем городе происходит рождение самолетов.

На заводе «Авиадвигатель» занимаются сборкой двигателей для пассажирских самолетов, грузовых, для самолетов специального назначения.

Два знаменитых конструктора Аркадий Дмитриевич Швецов и Павел Александрович Соловьев открыли собственную школу проектирования, конструирования авиационных двигателей. В далеком 1939 году.

На заводе создаются лучшие двигатели , которые были одними из первых в авиации России.

Многие из ваших родителей работают на этом заводе и участвуют в создании настоящих самолетов.
Сюжетно-ролевая игра «Самолёт»
Игра «Самолёт»
Для детей подготовительной группы.

Цель: Закреплять представления детей о полёте на самолёте.

ЗАДАЧИ:

1. Расширять представления об окружающем мире. а) знакомить детей с работой аэропорта; б) с профессиями, связанные с полётом.

2. Способствовать формированию игровой деятельности: а) формировать умение самостоятельно выполнять ролевые действия, проявлять инициативу и творчество; б) обучать детей игровым действиям: оборудовать место для игры; договариваться при распределении ролей; подбирать и использовать по назначению атрибуты, игрушки; использовать в речи специальную терминологию, речевые обороты; выполнять игровые действия в соответствии с ролью; взаимодействовать по ходу игры с партнерами и другими детьми.

3. Формировать способы взаимоотношений: проявлять дружелюбие, взаимопомощь, внимание, культуру общения в общественных местах.

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ
- Изготовление атрибутов: Рисование на картоне приборной доски для управления самолетом. Изготовление из бумаги «документов» для пассажиров (паспорта, билеты). Изготовление информационных табличек с надписями. Изготовление бейджиков.

-Посещение аэропорта с родителями.

-Чтение произведения И. Винокурова «На аэродроме», К. Арона «Человек поднялся в небо».

- Просмотр фильма о летчиках.

-Рассматривание картин, фотографий, иллюстраций о самолетах, летчиках, стюардессах, аэропорте. Рассматривание игрушечных самолетов.

-Встреча с представителями профессии.

-Беседа о воздушном транспорте.

-Рассказы детей на тему «Как я летел на самолете».

-Беседа о труде работников аэропорта.

-П/и «Летчики».

-Игры с самолетами. Настольная игра – лото «Профессии». Словесная игра «Закончи предложение».

-Рисование самолета, летчика, стюардессы. Лепка самолета. Конструирование самолета.

Активизация словаря: аэропорт, стюардесса, лётчик, экипаж, диспетчер, диктор, взлетная полоса, металлоискатель. Употребление общепринятых норм общения и специальных ролевых диалогов: кассир-пассажиры, диспетчер-пилот, штурман, стюардесса- пассажиры. Составление предложений с предлогом над.

Обучение игровым действиям

-Строить самолет из стульчиков. Строить металлоискатель из мягких модулей.

-Организовать пространство аэропорта (кассы, пункт регистрации пассажиров, пропускной пункт, взлетная площадка, кафе, киоски).

-Управлять самолетом.

-Проводить технический осмотр и заправку самолета топливом.

-Продавать билеты, сувениры, продукты питания.

-Регистрировать пассажиров, оформлять багаж.

-Обслуживать пассажиров в полете (сообщать информацию, предлагать

напитки, прессу).

Игровой материал: спецодежда для стюардессы, наушники для диспетчера и пилотов, клавиатура, экран или доска для управления самолетами, журналы, наборы продуктов, пакеты из- под сока, стаканчики, касса, билеты, деньги, сумочки, кошельки, карта, компас, мягкие модули, бубен, звук самолета –взлет и посадка (аудиозапись)
4. Ход игры:

Воспитатель: - В какой стране мы живем?

-Как называется наша столица?

- Москва очень большой и красивый город. Вы хотите увидеть кремль и Красную площадь?

- А как можно добраться до Москвы?

- Мы полетим на самолёте, так быстрее.

- Кто управляет самолётом?

- Кто проведет техосмотр самолёта? Заправит его топливом?

- Кто следит за порядком в салоне и обслуживает пассажиров?

-Кто отдает команды пилоту при взлёте и посадке? Предотвращает аварии, следит за порядком на взлётно-посадочной полосе?

- Для того чтобы полететь нам нужно выбрать экипаж самолёта: пилота, штурмана, стюардессу, диспетчера, механика.

- А так же нам необходимо купить билеты на самолёт, где же мы их купим? - Кто продает билеты.

- Нам ещё нужен кассир.

- Все остальные дети будут кем? (пассажирами)
Воспитатель и дети определяют последовательность действий в игре:

- пассажиры собирают багаж,

- работники аэропорта расставляют необходимое оборудование,

- пассажиры попадают на территорию аэропорта (можно предложить сопутствующий сюжет – приезжают на автобусе,

- на посадочной площадке идет подготовка самолета (постройка, техосмотр, заправка,

- работники аэропорта занимают свои места,

- пассажиры покупают билеты в кассе и ждут в зале ожидания (можно предложить сопутствующие сюжеты – кафе, киоск с сувенирами,

- диктор делает объявление о рейсе

- пассажиры идут к пункту регистрации, предъявляют документы,

- контролер оформляет багаж и пропускает пассажиров на посадку,

- в самолете к полету готовится экипаж,

- стюардессы встречают пассажиров в салоне самолета, помогают им найти свои места по билетам

- командир самолета через пилота запрашивает у диспетчера разрешение на взлет,

- экипаж самолета осуществляет взлет, полет и посадку,

Едем в аэропорт.

Покупка билетов.

Дети: -Мне нужен билет до Москвы на 14 ноября на 5 часов.

Кассир: -Пожалуйста, оплатите билет, с вас 4 тысячи рублей.

- диктор делает объявление о рейсе Диктор: Внимание! Уважаемые пассажиры, вас приветствует компания «Российские авиалинии». начинается посадка на рейс самолёт ТУ – 134, Челябинск – Москва время отправления 5 часов. Просьба пассажиров пройти на посадку.

пассажиры идут к пункту регистрации, предъявляют документы.

- пассажиры проходят через «металлоискатель», охранник в это время издает звук вместо металлоискателя (например потряхивает бубен).

- стюардессы встречают пассажиров в салоне самолета, помогают им найти свои места по билетам

Стюардесса: ув. Пассажиры, наш самолёт готовится к взлёту, просьба пристегнуть ремни. (звук самолёта)
-Наш самолёт набрал высоту, желаем приятного полёта.

Пилот: -Наш самолёт летит на высоте 10 тысяч метров.

Мы пролетаем над Уральскими горами, над рекой Миасс, над городом Екатеринбургом, над городом Пермь.

Температура за бортом -50 градусов. Полет идет нормально.

Стюардесса: (угощает соком, пирожным, пассажиры благодарят за угощение.

Пилот: Мы пролетаем над Нижним Новгородом, над рекой Волгой, над лесами, над полями.

Стюардесса: Наш самолёт готовиться к посадке, просьба пристегнуть ремни.

Наш самолёт приземлился. Всего доброго.

5. ОКОНЧАНИЕ ИГРЫ.

- Стюардессы объявили об окончании полета. Пассажиры прилетели в место назначения и теперь самое время отправиться на прогулку. А у специалистов всех служб есть еще дела – навести порядок на своих объектах (убрать атрибуты, предметы).

6. ОЦЕНКА ИГРЫ.

- Как вы думаете, какая роль была самая интересная, а какая роль была

исполнена более удачно, а в какой роли вы хотели бы поучаствовать в следующий раз?

- Я рада, что полет прошел нормально, все службы аэропорта работали без сбоя. Потому что хорошо был проведен техосмотр механиком (Имя ребенка, радист (Имя ребенка) .был внимателен и передавал командиру рекомендации диспетчера (Имя ребенка). Очень уверенно управляли самолетом летчики… ., они ответственно отнеслись к своим профессиональным обязанностям. Немного были проблемы с выдачей багажа, но работники аэропорта (Имена детей) справились с ними самостоятельно.

- Что можно было бы добавить в игру, чтобы было еще интереснее? Давайте подумаем об этом и в следующий раз придумаем новую интересную игру!

Приложение 7. 
Беседа «Профессии в авиации»
Цель: Расширение знаний по профессиям в авиации.

Задачи: 

Познакомить с профессиями, которые связаны с авиацией

Расширение словарного запаса.

Конструкторы, инженеры.

Перед учащимися схемы с постройками самолетов из деревянного конструктора. После обсуждения каждой части самолета, дети приступают к постройке.
Физкультминутка «Самолет».

Пилоты, летчики. Рассказ воспитателя с иллюстрациями.

Лётчик — человек, управляющий летательным аппаратом, а также означает профессию и хобби. Синонимы: аэронавт, пилот, авиатор.
Наиболее часто лётчиков делят на военных, гражданских и любителей (деление условное, так как порой военные лётчики переходят на гражданскую службу в гражданскую авиацию — например, это было характерно после окончания Второй мировой войны). Существуют также лётчики экспериментальной авиации, производящие испытания как абсолютно новых воздушных судов, так и заводской облёт серийно выпускаемых.
Летчик, выполняющий функции первого пилота, управляет самолетом, принимает решения о действиях экипажа в сложных ситуациях. Полет состоит из нескольких этапов: взлет, набор высоты, горизонтальное движение, снижение и посадка. Получив разрешение авиадиспетчера, первый пилот выруливает на взлетно-посадочную полосу, где самолет берет разгон и, оторвавшись от земли, набирает высоту. Задача первого пилота - управлять самолетом так, чтобы он оказался в нужное время в каждой из точек, соответствующих расчетной траектории. Для этого пилот должен все время сравнивать показания приборов с расчетными данными, одновременно контролируя работу шести – семи устройств.
Исторически сложилось так, что в России в военной авиации используется термин лётчик, а в гражданской авиации — пилот. Обучение профессиональных лётчиков (пилотов) производится в лётных училищах, пилотов-любителей — в аэроклубах.
С появлением авиационных симуляторов, доступных широкому кругу пользователей персональных компьютеров, в посвящённых симуляторам интернет сообществах говорят о появлении нового типа лётчиков — виртуальных. Несмотря на это, данное понятие не имеет отношения к реальной авиации.
Существует легенда о том, что русское слово «лётчик» придумал Велимир Хлебников, легенда была опровергнута в 1979 году.
Взлет и посадка – самые ответственные моменты полета. Ведь вблизи аэродрома в воздухе может находиться несколько бортов. Малейшее отклонение от расчетной траектории грозит столкновением. При взлете и посадке пилот не только отслеживает информацию, но и мысленно анализирует ее, сопоставляя данные приборов с тем, что он видит из окна кабины: учитывает погодные условия, движение других самолетов и особенности управления конкретным воздушным судном. При этом он опирается как на показания приборов, так и на специфическое чувство полета, которое складывается из звука работающего двигателя, ощущений вибрации и крена. Любая ошибка в управлении грозит гибелью людей.
Сюжетно – ролевая игра «Аэропорт». 
Лётчик — человек, управляющий летательным аппаратом

Летчик, выполняющий функции первого пилота, управляет самолетом, принимает решения о действиях экипажа в сложных ситуациях. Полет состоит из нескольких этапов: взлет, набор высоты, горизонтальное движение, снижение и посадка. Получив разрешение авиадиспетчера, первый пилот выруливает на взлетно-посадочную полосу, где самолет берет разгон и, оторвавшись от земли, набирает высоту. Задача первого пилота - управлять самолетом так, чтобы он оказался в нужное время в каждой из точек, соответствующих расчетной траектории. Для этого пилот должен все время сравнивать показания приборов с расчетными данными, одновременно контролируя работу шести – семи устройств.

Для решения второй задачи

• 1. мероприятие- проигрывание элементов игры
• Цель- закрепить у детей представления о том, что у любой роли есть соответствующие игровые действия, которые необходимо выполнять (летчики готовятся к полету, заводят мотор, поднимаются в воздух, механик проверяет самолет, стюардесса обслуживает пассажиров)

• 2. мероприятие- сюжетно-дидактические игры по профессиям: летчик, контролер, пассажиры, шофер, охранник, продавец

• Цель- закрепить знания детей о уже известных профессиях (пассажиры,, кассир, продавец, шофер, охранник, дать представление о новых профессиях (стюардесса, диспетчер, летчик, контролер)
3. мероприятие: костюмерная (дети выбирают костюмы в соответствии с ролью)
Цель: формировать представления о внешнем облике, характере и действии конкретного персонажа. (стюардесса в синей форме, летчики в синем костюме, в фуражке, врач в белом халате)

Стюард, стюардесса (бортпроводник, бортпроводница,— специалист рядового состава на водных и воздушных судах, выполняющий на них работы по обслуживанию пассажиров

Продавец - это работник прилавка, отпускающий товар покупателям

Шофер - водитель автомобиля.

• 2. мероприятие- создание вместе с детьми игровой обстановки (оформление шарами - облака,самолет из стульев

• Цель- замотивировать детей к игре, учитывать потребности и желания детей

• 3. мероприятие- показ фрагментов фильмов «Пассажиры» «Летчики», «Жена летчика», фрагменты мультфильмов «Чип и Дел», «Ну погоди», «Смешарики» в котором изображены летчики и работа летчиков, рассказ педагога о летчике, аэропорт, взлетная полоса.

• Цель- дать детям разные варианты считалок для распределения ролей в игре «АЭРОПОРТ» Ехала телега темным лесом

За каким-то интересом.

Стук, звон,

Выйди вон!

Шишел вышел,

вон пошел —

Красну шапочку нашел!

• Раз, два, три, четыре, пять,

Всех начну считать опять. Гномик золото искал!

И колпак свой потерял!

Сел, заплакал, - как же быть!

Выходи! Тебе водить!

• Мы сейчас уху варили,

Посолить уху забыли –

Не солены караси…

Сбегай соли принеси!

• Завтра с неба прилетит

Синий-синий-синий кит,

Если веришь, стой и жди,

А не веришь - выходи!

•

Тили-тели,

На лавочке сидели -

Царь, царевич,

Король, королевич,

Сапожник,

Портной;

А ты кто такой?

Раз, два, три, четыре, пять,

Надо солнышку вставать.

Шесть, семь, восемь, девять, десять,

Солнце спит, на небе месяц.

Разбегайся кто куда,

Завтра новая игра.

• Лиса по лесу ходила,

Лиса голосом вопила.

Лиса лычки драла,

Лиса лапотки плела -

Мужу двое, себе трое,

И детишкам по лаптишкам!

Кто лаптишки найдет,

Тот водить пойдет.

Раз, два, три, четыре,

Кто у нас живет в квартире?

Папа, мама, брат, сестренка,

Кошка Мурка, два котенка,

Мой щенок, сверчок и я -

Вот и вся моя семья!

• Раз малинка, два малинка,

Ела ягоды Маринка,

И в корзинке у Маринки

Не осталось ничего.

Кто по ягоды пойдет,

Тот корзиночку найдет.

Предполагаемые роли и предполагаемые игровые действия

Летчик

• - Вежливо приветствует пассажиров

• - осматривает самолет

• - заправляет самолет бензином

• - заводит мотор

• - ведет самолет на взлетную полосу

• - поднимает самолет в воздух

• - ведет самолет на посадку

• - нажимает на кнопки

• - комментируют погодные условия

• - просят у стюардесс что-либо принести

• - общаются с диспетчером

Стюардесса

• - вежливо приветствует пассажиров

• - помогает пассажирам разместиться в самолете - рассказывает о технике безопасности во время полета (как пользоваться спасательными жилетами, что каждый пассажир должен пристегнутся)

• - предлагает меню- раздает напитки

• - разносит еду

• - предлагает книги

• - отвечает на вопросы пассажиров

• - приносят что-либо из заказанного

• - рассказывают, что где находится

• - объясняет как вести себя при воздушной яме

• - провожает

Контролер

- вежливо встречает пассажиров

- проверят билеты

- помогает пассажирам разместиться в самолете

- желает счастливого пути

Кассир

• -вежливо приветствует пассажиров

• - задает вопросы

• - называет стоимость поездки

• - принимает деньги с пассажиров

• - сдает сдачу

• - подает билет

• - предоставляет информацию о возможной задержки самолета

Пассажиры

• - собираются в дорогу (одевают детей, собирают вещи)
• - покупают еду

• - едят

• - читают книги

• - спят

• - смотрят в окна

• - смотрят фильм

• - задают вопросы

• - идут на посадку

• - сдают вещи в багаж

• - покупают билеты

• - разговаривают

• - смотрят меню

• - заказывают что-нибудь

• Охранник

• - приветствует пассажиров

• - следит за порядком в аэропорту
• - проверят вещи пассажиров

• Продавец

• - выставляет товар на витрину

• - здоровается

• - предлагает свою продукцию

• - отвечает на вопросы покупателей

• - продает

• - принимает деньги

• - сдает сдачу

Механик

- проверяет самолет

- чинит самолет

- говорит летчику, что самолет готов к полету

- проверяет все технику в самолете

- проверяет колеса

- заправляет самолет маслом

Заправщик

- Заправляет самолет горючим

- говорит с механиком

Помощник

- протирает пыль в салоне самолете

- убирает мусор

- моет подносы, посуду

- разговаривает с стюардессой

- разговаривает с пассажирами

Врач

- Спрашивает о самочувствии пассажиров перед полетом

- лечит больных

- проверяет температуру

- ставит уколы

- выписывает рецепт

- проверяет температуру, давление, пульс у летчиков, стюардессы

Предполагаемые сюжетные линии и взаимодействие между ними

• Продавец - Пассажиры

• Пассажиры - Продавец, Кассир, Стюардесса, Летчик, Охранник, Контролер, Пассажиры

• Контролер - Стюардесса, Кассир, Пассажиры

• Охранник- Пассажиры

• Диспетчер- Летчик Стюардесса, Пассажиры,

• Кассир - Пассажиры, Контролер

• Стюардесса - Пассажиры, Летчик, Контролер

• Шофер -Пассажиры

• Летчик- стюардесса, пассажиры, диспетчер, механик, заправщик

• Механик – заправщик, летчик

• Заправщик – механик, летчик

• Помощник – стюардесса, пассажиры

• Врач – пассажиры, летчик, стюардесса

Предполагаемая игровая обстановка

• Варианты распределения ролей

• 1 вариант- по считалке: «Шел утенок по болоту

И искал себе работу

Но работу не нашел

Он заплакал и ушел.»

«Ходит свинка

По бору,

Рвет траву-мураву.

Она рвет

И берет

И в корзинку кладет.

Этот выйдет,

Вон пойдет!»

• 2 вариант- с помощью взрослого

• 3 вариант- по желанию детей

Варианты начала и варианты окончания игры
Варианты начала

• 1 вариант- сделать рекламу: «А кто-нибудь из был в аэропорту, летал на самолетах, а хотите туда попасть?? А поедем мы туда вот на этом автобусе. (В группе стоят стульчики в ряд по три). Вы будете пассажирами, а я шофёром.

Качу, лечу во весь опор.

Я сам шофёр и сам мотор!

Нажимаю на педаль

и машина мчится в даль.

И, так, поехали!

Все приехали! Выходите, пожалуйста. Вот наш аэропорт. Красиво здесь? Здесь есть касса, магазин, самолеты! Вы хотите здесь поиграть? Хотите полетать на самолете? Летчик очень будет рад вас видеть в своем самолете!

2 вариант- «Дети, я вчера была в аэропорту! Мне так там понравилось! Давайте поедем туда, там как раз не хватает работников…»

Варианты окончания

• 1 вариант- «Все работники это время собираются домой, пассажиры отправляются в свои дома, к своим семьям, к маленьким деткам. Время работы закончилось. Продолжим играть завтра. Аэропорт открывается в семь утра.

• 2 вариант- «Мы сегодня столько с вами дел сделали! Пора возвращаться домой!

Роль взрослого

(конкретная роль, которую педагог занимает во время игры)

При первом проведении игры роль летчика берет на себя педагог. Он своими действиями, вопросами, репликами направляет ход игры. В следующий раз роль летчика педагог может поручить кому-нибудь из детей. В дальнейшем педагог должен строго следить за тем, чтобы дети менялись ролями, чтобы наиболее привлекательная для них роль не доставалась каждый раз одному и тому же ребенку.
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